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Regulamento da Maratona Tech 2026

Boas-vindas a edigcao 2026 da Maratona Tech

Este regulamento é o documento oficial da Maratona Tech 2026. Ele tem validade
legal e deve ser considerado como a fonte principal de informag¢des sobre a
competigao.

Caso existam duvidas ou divergéncias entre este regulamento e outros materiais
de divulgagdao (como posts, videos ou mensagens), vale sempre o que esta
escrito aqui.

Neste documento, vocé encontrara:

= Como funciona a Maratona;
= Quem pode participar;

= Regras e etapas;

= Cronograma;

= Acessibilidade e inclusao;

= Informagodes sobre premiagoes.
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1. Disposi¢oes preliminares

1.10 que é a Maratona Tech 2026

A Maratona Tech 2026 é uma jornada socioeducacional gratuita e nacional que
convida estudantes de escolas publicas e privadas de todo o Brasil a se
aproximarem do universo da tecnologia, por meio de praticas esportivas em
ambiente digital e offline. Nossos objetivos sao:

= Estimular o protagonismo estudantil;
= Incentivar o interesse dos jovens por carreiras em tecnologia;
= Desenvolver competéncias importantes da BNCC, como:

- Pensamento cientifico, critico e criativo (Competéncia 2);

o

Cultura digital (Competéncia 6);

o

Autogestao (Competéncia 7);

o

Autonomia (Competéncia 10);

= Desenvolver competéncias da BNCC Computacao (Complemento a BNCC,
instituido pela Resolugdo CNE/CEB n° 1/2022), articulando seus trés eixos
estruturantes:

o Pensamento Computacional (resolugao estruturada de problemas e
raciocinio 16gico);

o Mundo Digital (compreensao de infraestrutura, seguranca e dados no
ambiente digital);

o Cultura Digital (ética, cidadania e uso critico das tecnologias);

= Promover equidade na educagao, criando um ambiente inclusivo e acessivel
para todos os estudantes.

1.2 Quem realiza

A Maratona Tech 2026 é uma realizagao da Associacao Cactus.

A Associagao Cactus € uma associagao sem fins lucrativos que busca promover
mobilidade social por meio da educagao, criando solugdes que geram impacto
real para estudantes e valor sustentavel para quem constrdi essa jornada
CONOSCO.
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1.3 Quem pode participar

Podem participar da Maratona Tech estudantes regularmente matriculados nos
Anos Finais do Ensino Fundamental (6° ao 9° ano), no Ensino Médio (12 a 32 série)
ou na Educacao de Jovens e Adultos (EJA), de escolas publicas ou privadas de
todo o territdrio brasileiro.

A participacao também se estende aos professores dessas escolas, que terao
papel fundamental na condugao das atividades.

2. Como funciona a Maratona Tech

2.1 Participagao gratuita

A Maratona Tech é 100% gratuita. Nenhum participante precisara pagar taxas,
adquirir produtos ou contratar servigcos para se inscrever ou participar da
competicao. Nao serdao admitidas cobrangas diretas ou indiretas relacionadas a
participagao. A organizagao nao se responsabiliza por cobrangas feitas por
terceiros nao autorizados, sendo validos apenas os canais oficiais da Maratona
Tech.

2.2 Divisao por niveis

A Maratona Tech é realizada por niveis, de acordo com a série dos estudantes:

Nivel 1 6° e 7° anos do Ensino Fundamental
, 8° e 9° anos do Ensino Fundamental e EJA
Nivel 2
Fundamental
Nivel 3 Ensino Médio e EJA Médio

2.3 Cronograma da Maratona Tech 2026

A Maratona Tech 2026 sera realizada ao longo do ano, com atividades
organizadas em etapas. O cronograma a seguir apresenta as principais datas da
competicao, desde o periodo de inscrigdes até a cerimOnia de premiagao. Todas
as fases foram planejadas para garantir tempo adequado de participagao,
acompanhamento pelas escolas e avaliagao das entregas.
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Importante: o cronograma pode passar por ajustes. Caso isso acontega, as novas
datas serdo divulgadas com antecedéncia nos canais oficiais da Maratona Tech e
este documento sera retificado e sinalizado.

I T

Inscrigoes 25/05/2026 31/07/2026
Fase 1 03/08/2026 20/09/2026
Inscrigao da Fase 2 21/09/2026 04/10/2026
Fase 2 05/10/2026 19/10/2026
Cerimonia de Premiagao Primeiro trimestre de 2027*

*Data exata a definir.

2.4 Fase 1: Desafio nas escolas

O que acontece

Na primeira etapa da Maratona Tech 2026, o desafio é realizado presencialmente
nas escolas, com a mediacao direta dos professores. Eles terao papel
fundamental como multiplicadores da proposta, conduzindo a atividade com os
estudantes participantes.

O desafio sera feito em grupo com base em um plano de aula estruturado em
etapas. Todo o conteudo necessario (orientagdes, materiais de apoio e rubrica de
avaliagao) estara disponivel no Portal Olimpico da Associagao Cactus.

Para iniciar a etapa, o professor responsavel deve inscrever os estudantes
participantes no Portal Olimpico. A realizagao do desafio, incluindo a submissao
das notas no sistema, devera ser concluida até a data limite da etapa informada
no cronograma oficial da Maratona.

Como acontece a avaliagao

A avaliagdo da Fase 1 é individual e segue rubrica fornecida pela Maratona Tech,
em escala de 0 a 100 pontos. A avaliagao € realizada pelo professor, com base
nos critérios da rubrica fornecida. E obrigatdrio registrar a nota de todos os
estudantes participantes no Portal Olimpico. Apenas estudantes com nota
langada poderao ser considerados para a proxima etapa.

A classificagdo para a Fase 2 serd baseada nas notas cadastradas no Portal
Olimpico e seguira o critério de aprovagdao por nivel de ensino: até 5% dos



~ A
e
maratona tech
2026

estudantes inscritos em cada nivel poderao ser aprovados, com um minimo de
5 estudantes por nivel, por escola. Quanto maior o nimero de participantes,
maior serd o numero de vagas disponiveis. Para estar apto a classificagao para a
Fase 2, o estudante precisa obter nota minima de 10 pontos.

Veja a seguir alguns exemplos praticos da regra de 5% de aprovagao por nivel:

Participantes na Fase

Vagas paraa

r 4 . Il l ol
Cenario 1(por nivel) Calculo de 5% Fase 2
5 (mini
Cenario 1 50 5% =2,5 (minimo
aplicado)
Cenario 2 100 5%=5 5
Cenario 3 200 5% =10 10

Critérios adicionais de classificagao na Fase 2: incentivo institucional

Em linha com sua finalidade pedagdgica e seu compromisso institucional com a
ampliagdo do alcance educacional, a Maratona Tech 2026 adota critérios
adicionais de classificagcao na Fase 2, estruturados como mecanismos de
incentivo institucional. Esses mecanismos tém o objetivo de fortalecer a
mobilizagao estudantil, ampliar a rede de participantes e promover maior
impacto social da iniciativa, sendo aplicados de forma objetiva, transparente e
previamente divulgada a todas as escolas participantes.

Todas as escolas regularmente inscritas na Maratona Tech possuem igualdade de
acesso a competicdo. Os mecanismos descritos nesta segdao possuem carater
promocional e institucional, decorrem de estratégias legitimas de mobilizacao
educacional e estao vinculados a condicdes objetivas estabelecidas neste
regulamento.

Além da regra padrao de 5% de aprovagao por nivel, as escolas podem conquistar
vagas adicionais na Fase 2 por meio de dois mecanismos de incentivo,
observando-se o teto de 15% de aprovagao. O objetivo é reconhecer o
engajamento real das escolas e estimular a ampliagao da rede de participantes.

Mecanismo 1: Estratégia de mobilizagao junto a redes publicas parceiras

A Maratona Tech adota mecanismos especificos de incentivo a participagao de
redes publicas formalmente parceiras da iniciativa, com o objetivo de ampliar o
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alcance educacional, fortalecer a mobilizagao estudantil e promover maior
impacto social da competigdo. Essa estratégia se justifica pela missao
institucional da Associagao Cactus, voltada ao fortalecimento da educagao
publica brasileira.

As escolas vinculadas a redes publicas parceiras da Maratona Tech (municipais,
estaduais ou federais) que cadastrarem 50 ou mais estudantes poderao contar
com critérios adicionais de classificagao para a Fase 2: o percentual de
aprovacao para a Fase 2 sera elevado de 5% para 10%.

A relagdao oficial das redes publicas parceiras esta disponivel no site
maratona.tech.

Mecanismo 2: Indicagao institucional de escolas

O sistema de indicagcao de escolas possui finalidade exclusivamente institucional
e de mobilizagao educacional, nao implicando qualquer natureza comercial,
financeira, publicitaria ou remuneratdria entre as instituicoes participantes, ndao
gerando direito a contraprestacado de qualquer espécie além das previstas neste
regulamento

Cada escola inscrita na Maratona Tech 2026 receberd um cdédigo Unico de
indicagao. Quando uma escola indicada se inscrever utilizando esse cdédigo e
atingir, ao menos, 15 estudantes com nota registrada na Fase 1, ambas as escolas
(a indicadora e a indicada) terdo direito a 1 vaga adicional por nivel na Fase 2,
totalizando até 3 vagas adicionais para cada uma.

Para garantir a integridade do mecanismo, a indicagdao somente produzira efeitos
mediante efetiva participagcao da escola indicada, demonstrada por estudantes
com nota valida registrada na Fase 1. A organizagao podera auditar e validar as
indicagdes realizadas a qualquer tempo.

Regra geral de teto

Nenhuma escola podera ultrapassar o limite de 15% de aprovagao por nivel,
independentemente da combinagao dos mecanismos acumulados. Esse teto
garante equilibrio entre as escolas participantes e preserva o carater
competitivo da Maratona Tech.

Exemplos da regra geral de teto

Os exemplos a seguir ilustram como os mecanismos de incentivo
institucional se combinam na pratica, sempre respeitando o teto maximo
de 15% de aprovagao por nivel.
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Exemplo 1 — Escola de rede publica parceira que também participa do
mecanismo de indicagao

A Escola Publica A pertence a uma rede publica parceira da Maratona Tech
e cadastrou 80 estudantes. Essa mesma escola indicou outra escola por
meio do cddigo unico de indicagao e atingiu o minimo de 15 estudantes
com nota registrada na Fase 1.

Estudantes inscritos 80

Percentual padrao (5%) 5% de 80 = 4 vagas (minimo
de 5 aplicado)

Mecanismo 1(rede publica parceira) — 10% por 10% de 80 = 8 vagas
atingir mais de 50 estudantes

Mecanismo 2 (indicagao) — 1 vaga adicional +1vaga
Subtotal acumulado 9vagas
Teto maximo de 15% 15% de 80 =12 vagas
Vagas finais para a Fase 2 9 vagas (dentro do teto)

Neste cenario, o acumulo dos dois mecanismos ndo atinge o teto. A escola
se beneficia integralmente dos dois incentivos.

Exemplo 2 — Escola privada nao parceira que esbarra no teto de 15%

A Escola Privada B nao pertence a uma rede publica parceira da Maratona
Tech e cadastrou 100 estudantes. Essa escola indicou vinte outras escolas
que se inscreveram com seu codigo Unico, e todas as vinte atingiram o
minimo de 15 estudantes com nota registrada na Fase 1.

Estudantes inscritos 100

Percentual padrao (5%) 5% de 100 = 5 vagas
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Mecanismo 1 (rede publica parceira) Nao aplicavel (escola nao
parceira)
Mecanismo 2 (indicagao) — 20 vagas +20 vagas
adicionais (1 por escola indicada)
Subtotal acumulado 5+20=25vaqgas
Teto maximo de 15% 15% de 100 =15 vagas
Vagas finais para a Fase 2 15 vagas (teto acionado)

Neste cenario, embora a escola tenha direito a 25 vagas pela combinagao
do minimo aplicado e do Mecanismo 2, o teto de 15% limita o total finala 15
vagas. A regra geral de teto é acionada e protege o equilibrio competitivo
da Maratona Tech.

Clausula de integridade regulatdria

A organizagao podera revisar, limitar, suspender ou invalidar classificagdes, vagas
adicionais ou critérios de incentivo obtidos mediante fraude, simulagao, abuso
de direito ou utilizagdao incompativel com os objetivos educacionais da Maratona
Tech. Constituem condutas vedadas, entre outras: a utilizacao indevida de
cédigos de indicagao sem efetiva mobilizagao institucional, a criacdo de fluxos
artificiais de indicacao entre escolas e o registro simulado de participagao com o
unico propodsito de obtencdo de vagas adicionais, sem prejuizo de outras
condutas que se enquadrem nas hipodteses gerais desta clausula

A organizagdao podera ainda adotar medidas corretivas, preventivas ou
sancionatdrias em situagcdes excepcionais que comprometam o equilibrio, a
integridade ou a viabilidade operacional da competicao.

Envio de comprovantes

Como parte do processo de validagao da participagao da escola na Maratona
Tech 2026, sera necessario o envio de registros que comprovem o envolvimento
dos estudantes durante a Fase 1.

O professor responsavel pela inscricdo devera enviar de 5 a 10 arquivos
diretamente pelo Portal Olimpico Cactus. Os arquivos devem retratar momentos
da participagao da escola, podendo incluir:

= Registros de apresentacoes realizadas durante a fase;
= Fotos de estudantes realizando as atividades da Maratona;

» \ideos curtos com depoimentos que evidenciem o engajamento dos
participantes;
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= Qualquer outro material que comprove a mobilizagao da escola no projeto.

EspecificagOes técnicas dos arquivos:
= Formatos aceitos: .jpg, .png ou .pdf;
= Tamanho maximo de 10 MB por arquivo;

= Tamanho total maximo do envio: 50 MB.

O envio desses comprovantes € obrigatodrio para que a participacao da escola
seja considerada valida para fins de reconhecimento e premiagao.

Critérios de desempate

Se houver empate entre estudantes de um mesmo nivel na disputa por vagas da
Fase 2, sera realizado um sorteio automatizado pelo Portal Olimpico.

Caso algum estudante classificado tenha impedimento para seguir na
competicdao, o professor poderd remanejar a vaga para outro estudante do
mesmo nivel diretamente no Portal Olimpico. A justificativa para a troca podera
ser solicitada pela organizagao.

Para seguir concorrendo a premiagao, o estudante classificado precisa concluir
integralmente a Fase 2 da Maratona Tech.

2.5 Fase 2: Desafio nacional

O que acontece

Na segunda etapa da Maratona Tech 2026, a comunicagcao com os estudantes
classificados sera feita diretamente pela equipe da organizagao, por meio de
plataforma exclusiva da Fase 2. Ainda assim, o professor continua exercendo
papel essencial como facilitador em todas as etapas da fase.

E-mail individual e exclusivo: cada estudante classificado para a Fase 2 devera
possuir um endereco de e-mail individual e exclusivo, informado pelo professor
responsavel no momento da inscrigdo da Fase 2. O e-mail é a credencial de
acesso a plataforma exclusiva da Fase 2 da Maratona Tech, motivo pelo qual ndao
serao aceitos enderegos coletivos, institucionais compartilhados ou de turma.
Para estudantes menores de idade que nao disponham de e-mail individual,
recomenda-se a criagao de uma conta com supervisao dos responsaveis legais.
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Os professores também terdo acesso aos materiais, além de receberem
orientagoes especificas para apoiar seus estudantes.

Os participantes terao acesso a uma série de conteudos e atividades formativas,
como:

» Leitura de textos;
» Visualizagdo de videos;
= Quizzes online;

» Qutras tarefas avaliativas.

Além disso, a Fase 2 inclui uma etapa pratica, obrigatdria e individual, que deve
ser realizada exclusivamente pelo estudante classificado. Essa etapa consiste na
criagcdo de um protdtipo, fisico ou digital, que aplique os conhecimentos
adquiridos ao longo da fase.

O estudante deve gravar um video de até 60 segundos, apresentando sua
solucao de forma clara, objetiva e criativa. Ao participar, o estudante e seus
responsaveis autorizam o uso de imagem, voz e conteldo produzido durante a
etapa para fins de divulgagao, avaliagao e comunicagao institucional da Maratona
Tech, nos termos do regulamento.

EspecificagOes técnicas do video:

= Formatos aceitos: .mp4 ou.mov;

= Duragdao maxima: 60 segundos;

= Resolugdo minima: 720p;

» Tamanho maximo do arquivo: 50 MB.

O video deve ser enviado pelo professor responsavel, por meio do Portal
Olimpico.

Como acontece a avaliagao
A avaliagao da Fase 2 sera composta por duas partes:

1. Pontuagao automatica: gerada a partir do desempenho nos quizzes e em
outras atividades avaliativas realizadas diretamente na plataforma.

2. Avaliagao do video: os videos enviados pelos estudantes serdo avaliados
por uma banca composta por profissionais da educagao e da tecnologia,
podendo contar com o apoio de ferramentas de inteligéncia artificial,
conforme critérios estabelecidos neste regulamento.
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Banca avaliadora

Os videos da Fase 2 sdao avaliados por uma banca composta por pessoas da
organizagao, especialistas externos e voluntarios da area de tecnologia de
organizagoes parceiras. Todos os avaliadores passam por um treinamento de
alinhamento antes do inicio das avaliagdes, com exemplos praticos que
garantem a aplicagdo consistente dos critérios.

Cada video passa por pelo menos duas avaliagdes independentes. Ao menos
uma delas é realizada por um avaliador humano da banca. A Maratona Tech pode
utilizar ferramentas de inteligéncia artificial na segunda avaliagao, com o objetivo
de garantir maior escala e consisténcia no processo.

Em caso de grande divergéncia entre as notas atribuidas, independentemente de
sua origem, um avaliador especialista € chamado para uma avaliagado adicional.
Os critérios e pesos utilizados na avaliagao estdo descritos a seguir.

Uso de ferramentas tecnologicas de apoio

A utilizagcdo de ferramentas de inteligéncia artificial pela organizagdao possui
carater exclusivamente auxiliar e operacional, sendo vedada qualquer tomada de
decisao integralmente automatizada que produza efeitos individualizados sem
supervisao humana, nos termos da legislagao aplicavel.

A Associagao Cactus podera utilizar recursos tecnoldgicos para apoio a triagem,
organizagdo, comparagao de critérios avaliativos, identificacao de
inconsisténcias e suporte a banca avaliadora, preservando-se, em qualquer
hipotese, a supervisdo humana sobre o processo de avaliagao e classificacao.

Critérios de avaliagao

A banca avaliara os videos com base em quatro critérios. Cada critério recebe
uma pontuagdo individual e tem um peso especifico no cdlculo da nota final,
conforme a tabela a sequir:

Critério Peso O que a banca observa
Aplicagado de 35% O video evidencia que o estudante
conhecimentos da incorporou os conceitos, ferramentas e
Maratona habilidades trabalhados ao longo da

Fase 2, e nao apenas mencionou
termos.
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Qualidade técnica do 30% O artefato técnico produzido pelo
artefato estudante (conforme orientagdes

especificas do nivel) seque as
convengdes da linguagem técnica
utilizada e demonstra dominio do tipo
de entregavel solicitado.

Clareza da explicagao da 20% O estudante apresenta a ideia de forma

solucao compreensivel, 16gica e estruturada,
com fluidez na articulagcao do
raciocinio.

Criatividade e 15% A solugao apresenta uma abordagem

originalidade inovadora, interessante ou criativa,
demonstrando pensamento autoral do
estudante.

Neutralidade tematica: a Maratona Tech adota neutralidade tematica na
avaliagao dos videos. O estudante pode escolher livremente o tema sobre o qual
desenvolvera sua solugao, e a banca nao avaliara a relevancia, popularidade ou
pertinéncia do tema escolhido. O foco da avaliagdo € exclusivamente o
aprendizado tech demonstrado pelo estudante.

Calculo da nota final: a nota final do video corresponde a soma ponderada das
notas atribuidas em cada critério, conforme os pesos descritos acima.

Resolugao de divergéncia entre avaliadores: Em caso de divergéncia superior a
30% entre as notas atribuidas pelos avaliadores ao mesmo video, o video sera
submetido a uma terceira avaliagao.

Critérios de desempate

Em caso de empate na pontuagao final da Fase 2 (soma da nota das atividades
online com a avaliagdo do video), a ordem de classificagdo seguira os critérios
abaixo, na seguinte ordem de prioridade:

1. Maior nota na atividade pratica (video);

2. Maior nota nos quizzes e demais atividades online;

3. Estudantes do género feminino, como forma de promogao da equidade de
género na tecnologia;

4. Estudantes com deficiéncia (PcD), como forma de promogao da equidade
na tecnologia.
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Persistindo o empate apds esses critérios, sera realizado um sorteio eletrénico,
de forma automatica pela organizagao.

3. Inscrigoes

3.1Quem pode se inscrever

Poderao inscrever-se as escolas municipais, estaduais, federais e privadas
brasileiras, devidamente registradas no MEC, que atuem nos segmentos Anos
Finais (6° ao 9° ano) do Ensino Fundamental, Ensino Médio (12 a 32 série) ou EJA.
Atencao: o cédigo INEP da escola é obrigatdrio e solicitado no ato de inscrigao.

Responsabilidade sobre autorizagao de participagcao de menores

Ao realizar a inscrigcao dos estudantes menores de 18 (dezoito) anos, o professor,
gestor escolar ou representante da escola declara possuir ciéncia e anuéncia da
instituicdo de ensino e dos respectivos responsaveis legais quanto a
participagao do estudante na Maratona Tech 2026, incluindo participagao em
atividades online, envio de conteudos digitais, gravacao e utilizagcdao de imagem,
voz e materiais produzidos no ambito da competicdo, nos termos deste
Regulamento e da legislacao aplicavel. A Associagao Cactus podera, a qualquer
tempo, solicitar documentos ou autorizagdbes complementares para
comprovagao da regularidade da participagao dos estudantes menores de idade.

3.2 Qual o periodo de inscrigoes

Professores e/ou gestores escolares poderao inscrever as escolas entre
25/05/2026 e 31/07/2026.

3.3 Como realizar a inscrigao na Maratona Tech 2026

A inscricdo na Maratona Tech 2026 devera ser realizada por professor, ou
docente, representante da escola, por meio do cadastro no Portal Olimpico
Cactus.

e Para se inscrever na Maratona Tech 2026, a escola devera informar o
respectivo codigo MEC/INEP, o qual serad considerado como o seu numero
de identificagdo junto a Maratona Tech em todo o processo.

e Apds o cadastro no Portal, serd enviado um e-mail de confirmagdo da
inscrigao.
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Escolas que ja participaram de competigcdes anteriores no Portal Olimpico
Cactus nao precisam criar um cadastro. Basta acessar a plataforma com os dados
ja existentes e realizar a inscricao na edicao 2026 da Maratona Tech.

3.4 O que fazer em caso de problemas na inscrigao

O cadastro na Maratona Tech se da exclusivamente por meio de inscrigdo no
Portal Olimpico. Em caso de problemas, entre em contato com a organizagao
pelo e-mail maratonatech@associacaocactus.com.br, relatando o problema.

4. Papéis e responsabilidades

A Maratona Tech é uma jornada coletiva. Estudantes, professores e gestores
escolares tém papéis distintos e complementares ao longo da competigao.
Quando cada um cumpre suas responsabilidades, a experiéncia se torna mais
rica, formativa e inclusiva.

4.1 Estudantes

Sao os protagonistas da Maratona Tech. Participam das atividades com
dedicacao, curiosidade e protagonismo. Sao responsaveis por:

e Realizar todas as atividades propostas em cada fase, dentro dos prazos e
conforme os critérios definidos neste regulamento;

e Participar de forma ativa, contribuindo para o engajamento da turma;

e Convidar colegas para participarem junto, fortalecendo a mobilizagao da
escola.

4.2 Professores

Atuam como facilitadores do processo. Acompanham os estudantes em todas as
etapas da jornada. Sdo responsaveis por:

Mobilizar e inscrever os estudantes;

Aplicar o desafio da Fase 1 e avaliar os estudantes;

Registrar as notas da Fase 1 no Portal Olimpico;

Orientar os estudantes ao longo da Fase 2;

Enviar os videos da etapa pratica da Fase 2 no Portal Olimpico;

Informar a organizagdo, no momento da inscrigdo, quais estudantes
precisam de adaptagoes de acessibilidade.
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4.3 Gestores escolares

Atuam como apoiadores institucionais. Garantem que a escola tenha condi¢cdes
para participar plenamente da Maratona Tech. S3ao responsaveis por:

e Incentivar o envolvimento dos professores e estudantes;

e Acompanhar o andamento das atividades;

e Criar um ambiente favoravel a realizagcdo das etapas, oferecendo as
condigoes e recursos necessarios.

4.3.1 Mobilizagdo da comunidade escolar

Gestores sdao pegas-chave para engajar o maior numero possivel de
estudantes, o que amplia o impacto da Maratona Tech na escola e aumenta
as chances de reconhecimento. Algumas agoes recomendadas:

Reunides com a equipe docente;

Divulgagao para pais, responsaveis e estudantes;

Eventos internos sobre a Maratona Tech;

Uso do midia kit oficial da Maratona Tech nos canais da escola.

4.3.2 Agoes locais e premiagoes internas

As escolas tém autonomia para organizar eventos e premiagoes proprias,
se desejarem. Essas iniciativas sao de responsabilidade exclusiva da
escola e de seus gestores, ndo cabendo a Associagao Cactus qualquer
responsabilidade sobre essas agdes locais.

5. Acessibilidade e inclusao

A Maratona Tech 2026 reafirma o compromisso da Associagao Cactus com a
equidade e a inclusdo de estudantes com deficiéncia (PcD), nos termos da Lei n®
13.146/2015 (Lei Brasileira de Inclusao), oferecendo condigdes adequadas para
que todos possam participar de forma autébnoma, segura e digna.

5.1 Medidas de acessibilidade

A Maratona Tech 2026 podera oferecer medidas de acessibilidade adequadas as
necessidades dos estudantes, conforme previamente informado pela escola ou
professor responsavel.
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Por se tratar de uma competicao online, as medidas de acessibilidade serao
voltadas as condigdes de participacao online, ndo envolvendo adaptagdes de
infraestrutura fisica presencial.

5.2 Responsabilidades

As escolas e os professores sao responsaveis por identificar as necessidades de
inclusdao dos estudantes e comunica-las a organizagdao com antecedéncia
minima de 15 dias antes do inicio de cada fase.

6. Reconhecimento e premiagao

A Maratona Tech 2026 valoriza tanto o desempenho individual dos(as)
estudantes quanto o esforgo coletivo das escolas. Por isso, havera duas frentes
principais de reconhecimento: premiagao com medalhas para os(as) estudantes
com melhor desempenho e reconhecimento para as escolas mais engajadas ao
longo do projeto. Essas iniciativas buscam incentivar a participagao ativa, o
protagonismo estudantil e o envolvimento de toda a comunidade escolar.

6.1 Estudantes medalhistas

Serao reconhecidos(as) 525 estudantes com medalhas de Ouro, Prata e Bronze,
distribuidas entre os trés niveis de participacao da Maratona Tech, conforme a
tabela a seguir:

Premiagao Nivel1 Nivel 2 Nivel 3 Total

Ouro 10 estudantes 10 estudantes 15 estudantes 35 medalhistas
Prata 40 estudantes 40 estudantes 60 estudantes 140 medalhistas
Bronze 100 estudantes 100 estudantes 150 estudantes 350 medalhistas

A distribuicao das medalhas é regionalizada, ou seja, cada regido do pais (Norte,
Nordeste, Centro-Oeste, Sudeste e Sul) recebera um numero de medalhas
proporcional a quantidade de estudantes que concluirem todos os ciclos da
Fase 2, garantindo diversidade e representatividade nacional.

Além disso, ha um limite para estudantes de escolas do setor privado:

e No maximo 15% do total de medalhistas podem ser de escolas
particulares;
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e E cada nivel pode ter, no maximo, 2 medalhistas de Ouro de escolas
privadas.

A identificacdo das medalhas de ouro, prata e bronze possui carater
exclusivamente simbdlico, referindo-se apenas a classificagdo e a cor das
medalhas, nao implicando qualquer relagao com sua composigao material.

6.2 Professores medalhistas

Em reconhecimento ao papel essencial que desempenham na mobilizagao,
orientagcao e formagao dos estudantes ao longo da Maratona Tech, os
professores responsaveis pelos estudantes medalhistas também receberao
medalhas.

Cada professor responsavel pela inscrigdo de um estudante medalhista no Portal
Olimpico receberd medalha correspondente a premiagao obtida pelo estudante
(Ouro, Prata ou Bronze). A entrega da medalha ao professor é simbdlica e tem
carater de reconhecimento institucional ao trabalho docente.

6.3 Reconhecimento de escolas engajadas

Além dos estudantes, a Maratona Tech também reconhece o esforgo coletivo das
escolas que se destacam ao longo da jornada. Serao 100 escolas reconhecidas
nacionalmente, sendo 20 por regiao (Norte, Nordeste, Centro-Oeste, Sudeste e
Sul), com base no engajamento de seus estudantes e professores nas diferentes
fases da competicao.

Para garantir a diversidade e a equidade, havera um teto de 15% para escolas do
setor privado, ou seja, no maximo 3 escolas particulares por regiao poderao ser
reconhecidas (totalizando 15 no pais).

As escolas reconhecidas receberao:

e Placa de reconhecimento da escola engajada;

e Medalha de reconhecimento para os(as) professores(as) inscritos no
Portal Olimpico Cactus, em agradecimento pelo papel fundamental que
desempenham na mobilizagao e orientagao dos(as) estudantes.

Como é calculado o engajamento das escolas:

Sera avaliado o nivel de engajamento da escola, com base em dois critérios
principais:

1. Adesao a Fase 1: percentual de estudantes que, entre os inscritos pela
escola, realizaram as atividades da Fase 1 e tiveram nota registrada no
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sistema.

Esse indicador mostra o compromisso da escola em garantir que os(as)
estudantes efetivamente participem da Maratona, e nao apenas realizem a
inscrigao.

2. Conclusao da Fase 2: percentual de estudantes da escola que finalizaram
todas as etapas obrigatdrias da Fase 2 (atividades online + envio do video),
entre aqueles(as) que avangaram para essa fase.

Esse critério valoriza o acompanhamento continuo da escola ao longo da
jornada da Maratona.

Esses dois indicadores serao considerados de forma complementar para avaliar a
participagao efetiva da escola, com o objetivo de reconhecer aquelas que mais
engajaram seus(as) estudantes nas atividades propostas.

Em caso de empate, tera prioridade a escola com:

Maior nUmero de estudantes finalistas no total;
Persistindo o empate, a escola com mais estudantes semifinalistas;
Em seqguida, a escola com mais estudantes que passaram para as fases finais;

Caso ainda permanega o empate, sera considerada a média das notas dos
estudantes da escola na Fase 2, valorizando o desempenho académico coletivo
nessa etapa da Maratona.

6.4 Certificados

A Maratona Tech 2026 concedera certificados digitais para estudantes e
professores, conforme os critérios a seqguir:

Certificado de Medalhista: destinado a todos os estudantes medalhistas
(ouro, prata e bronze).

Certificado de Mengao Honrosa: concedido a todos os estudantes que
concluirem integralmente a Fase 2, mesmo que ndao estejam entre os
medalhistas.

Certificado de Participagdo para estudantes: concedido a todos os
estudantes que participarem da Fase 1, independentemente da classificagao
para a fase seguinte.

Certificado de Participagcdo para professores: todos os professores

cadastrados no Portal Olimpico Cactus que tiverem efetiva atuagdo durante a
Fase 1da Maratona Tech também terdo direito a certificado de participagao.
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Todos os certificados serao disponibilizados em formato digital e poderao ser
acessados e baixados diretamente pelo Portal Olimpico Cactus, mediante login
com o cadastro utilizado na inscrigao.

A geracao e distribuicao dos certificados para estudantes e professores da
escola sdo de responsabilidade do professor ou gestor responsavel pela conta
institucional da escola no Portal Olimpico Cactus.

6.5 Critérios de desqualificagao

Estudantes ou professores poderao ser desclassificados da premiagao da
Maratona Tech em caso de verificagcao de qualquer irregularidade, conforme os
critérios abaixo:

 Inelegibilidade: participantes que ndao atendam aos critérios de elegibilidade
estabelecidos neste regulamento.

+ Informagoes incorretas: cadastro com dados pessoais ou institucionais
incorretos, incompletos ou falsos.

- Categoriainadequada: inscricdo de estudantes em categorias (niveis) que nao
correspondam a sua série escolar no momento da inscrigao.

+ Auséncia de documentagao: ndo envio de documentos obrigatdrios para
validagao da premiagao, nos prazos estabelecidos.

« Condutas fraudulentas: sera considerada trapaca qualquer conduta de ma-fé
com o objetivo de obter vantagem indevida, incluindo, mas nao se limitando a:

o Utilizar terceiros para realizar atividades;

o Utilizar indevidamente respostas obtidas por outros meios;

o Realizar atividades com base em respostas ja conhecidas;

> Invadir, manipular ou tentar fraudar os sistemas da Maratona Tech:

o Praticar qualquer ato que comprometa a integridade, a isonomia ou a
regularidade da competicao

Todas as atividades realizadas por estudantes premiados estao sujeitas a
auditoria ao final da Maratona. Caso sejam encontradas evidéncias de fraude ou
descumprimento deste regulamento, o participante podera ser desclassificado,
ter seu desempenho alterado ou ter a premiagao revogada.

Denuncias de irregularidades podem ser encaminhadas de forma confidencial
para o e-mail maratonatech@associacaocactus.com.br.

6.6 Cerimonia de Premiagao

A cerimonia oficial de premiacdao da Maratona Tech 2026 ocorrera no primeiro
trimestre de 2027, de forma remota e com transmissao ao vivo pelo canal da
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Maratona Tech no YouTube. Durante a cerimOnia, serdo anunciadas as escolas e
os estudantes premiados.

Adicionalmente, estados e municipios parceiros da Maratona Tech poderao
organizar cerimoOnias locais de reconhecimento, de acordo com suas diretrizes
préprias.

6.7 Comunicagao dos premiados

Os premiados serao comunicados oficialmente por duas vias:

= Durante a ceriméOnia de premiagao transmitida ao vivo;
= Posteriormente, por meio do e-mail informado no momento da inscrigao.

E responsabilidade do participante manter seus dados de contato atualizados. A
Associagcao Cactus nao se responsabiliza por comunicagdes que nao forem
recebidas devido a informagdes incorretas ou desatualizadas no cadastro.

6.8 Entrega da premiagao

Prémios fisicos serdao enviados para a escola cadastrada, via Correios ou outro
operador logistico. O custo do primeiro envio é de responsabilidade da
organizagao da Maratona Tech.

Caso o envio nao seja concluido por erro nos dados fornecidos, recusa no
recebimento ou auséncia de responsavel para o recebimento, o custo de reenvio
sera de responsabilidade da escola ou do participante premiado.

Se a escola premiada for integrante de uma rede municipal ou estadual parceira
da Maratona Tech, o envio podera ser feito para a Secretaria de Educagao
correspondente, que ficara responsavel pelo repasse da premiagao a escola. A
lista de redes parceiras estara disponivel no site oficial da Maratona Tech:
maratona.tech.

7. Pedido de revisao de resultados

Os pedidos de revisao deverao ser apresentados exclusivamente pelo professor
responsavel pela inscricdo da escola, por meio do canal oficial informado pela
organizagado, no prazo de até 2 (dois) dias Uteis contados da divulgagao do
resultado correspondente.

O pedido devera conter fundamentacao objetiva e indicagao especifica do ponto
contestado, sendo vedados pedidos genéricos ou sem justificativa minima.
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A andlise sera realizada pela organizagao da Maratona Tech, podendo envolver
reavaliagao técnica, auditoria de registros ou conferéncia documental.

As decisdes sobre pedidos de revisdao possuem carater administrativo final no
ambito da competigao.

8. Privacidade

8.1 Quem tera acesso aos meus dados pessoais de inscrigao e
dos estudantes? E com qual finalidade?

A Associagao Cactus tem grande preocupagao e responsabilidade em relagao a
privacidade de seus usuarios. Seguimos altos padrdes de politica de privacidade
e termos de uso, guiados pela Lei Geral de Protecao de Dados Pessoais, Lei n°
13.709/2018.

Os dados dos usuarios poderao ser utilizados para execugao e elaboragao de
relatérios sobre a Maratona Tech e para a divulgagdo de programas ou
oportunidades de Tecnologia e Educagao para professores e estudantes, sempre
realizada diretamente pela Associagao Cactus.

8.2 Quem tera acesso aos dados referentes as atividades
realizadas? E com qual finalidade?

A Associagao Cactus utilizara os dados, anonimizados, referentes as atividades
realizadas para a elaboracdao de relatérios an6nimos sobre o projeto. Estes
relatérios podem ser compartilhados com parceiros e apoiadores da Maratona
Tech e com o publico. Além disso, estes dados podem ser usados para
comunicagao futura sobre iniciativas educacionais de interesse comum.

Nenhum dado pessoal de estudantes ou professores sera compartilhado com
terceiros fora das hipdteses previstas neste regulamento ou autorizadas pela
legislagao aplicavel.

Em caso de parceria com Secretarias de Educacao, a Secretaria tera acesso aos
dados de estudantes, professores e escolas de suas redes especificas (e somente
as suas redes).

Os estudantes, professores e escolas participantes autorizam, de forma gratuita,
nao exclusiva e por prazo indeterminado, a utilizagao, reproducao, edigao,
publicagdo, exibicdo e divulgagao dos conteldos, materiais, videos, imagens,
depoimentos e projetos produzidos no contexto da Maratona Tech 2026, para
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finalidades institucionais, educacionais, culturais, académicas e de divulgagdo da
iniciativa, em quaisquer meios fisicos ou digitais, pela Associagdao Cactus e
parceiros institucionais vinculados a execugao do projeto.

A titularidade intelectual dos conteudos produzidos permanecera pertencente
aos respectivos autores, nao havendo cessao definitiva de direitos autorais, salvo
disposigcao expressa em instrumento especifico.

9. Mais informagoes

A participacdao na Maratona Tech sujeita todos os participantes as regras e
condigcoes estabelecidas no presente Regulamento. Desta forma, o participante,
no ato de seu cadastro no sistema, demonstra que leu, compreendeu, tem total
ciéncia e aceita, irrestrita e totalmente, todos os itens deste Regulamento.

Sujeita, se necessario, a aprovagdo da autoridade legal competente, a
Associacao Cactus podera, a qualquer tempo e a seu exclusivo critério, alterar,
suspender ou cancelar a Maratona Tech, bem como revisar ou cancelar a
atribuicdo de prémios, caso ocorram situagdes que comprometam a
regularidade, a viabilidade operacional ou a integridade da competicao,
incluindo, mas nao se limitando, as seguintes hipdteses: Os vencedores do
prémio ndo tenham fornecido as informagdes obrigatdrias de inscrigao;

= A Associagao Cactus nao puder conduzir o projeto ou entregar os prémios por
quaisquer problemas que fujam de sua algada.

Nenhuma responsabilidade sera aceita pela Associagdo Cactus por atraso, perda
ou envio errado de inscrigdes. Todas as inscrigdes sao consideradas recebidas a
partir do horario registrado na entrada destes dados na base de dados da
Associagado Cactus, e ndao do horario de envio pelo participante. A Associagao
Cactus nao aceitara responsabilidade por dados fora do prazo, dados incorretos
de contato ou cujo contato ndao possa ser estabelecido com o responsavel em
horario comercial durante as datas relevantes.

O participante sera o Unico e exclusivo responsavel por todo e qualquer dado ou
informagao que fornega, insira, divulgue, publique ou transmita para participagcao
no projeto, respondendo integralmente pela veracidade, exatidao, atualizagcao e
legalidade de tais dados ou informacgdes, sendo certo que a Associagcao Cactus
nao sera responsavel por qualquer falsidade, imprecisao, incorrecao ou omissao
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nos dados e/ou informagdes fornecidas pelo Participante.

A Associagao Cactus reserva o direito de cancelar a premiacao e/lou de
desqualificar quaisquer participantes que, como determinado a seu critério
exclusivo, tenham violado este Regulamento ou que tenham de alguma forma se
envolvido em conduta ilegal, imoral ou imprépria destinada a colocar em perigo
a justa conduta da Maratona Tech.

As decisdes da Associagao Cactus em relagao a qualquer aspecto do projeto sao
vinculativas e conclusivas.

O participante serd o Unico responsavel, obrigando-se a isentar de
responsabilidade e a indenizar a Associagao Cactus com relagao a qualquer
reclamagao, agao, perdas ef/ou danos de qualquer forma relacionados a ou
decorrentes de:

= Qualquer descumprimento, inobservancia da legislagdo aplicavel ou das
disposicoes destes Termos;

= Acesso ou utilizagcao da plataforma educacional e/ou participagao no projeto
pelo Participante;

= Qualquer dado ou informacao fornecidos pelo participante.

Nao obstante qualquer disposicdo em contrario contida nestes Termos, em
qualquer comunicado ou mensagem destinada ao participante, em hipdtese
alguma a Associagdo Cactus sera responsavel, perante o participante ou
qualquer terceiro, por perda de dados ou informagdoes, danos morais, lucros
cessantes ou qualquer dano indireto.

Todos os dados fornecidos se tornam propriedade da Associagao Cactus e
podem ser comunicados ao publico ou usados como campanhas promocionais,
sujeitas a politica de privacidade da Associacao Cactus. Ao entrar no projeto, os
vencedores e participantes concordam em compartilhar seu nome, imagem,
videos e fotografias, sem Onus, e concordam que a Associagdo Cactus tera
direitos de uso de quaisquer imagens, videos ou fotografias durante o periodo de
5 anos contados da data de aceite do regulamento no momento da inscrigao.

A Associacao Cactus nao sera responsabilizada por falhas de acesso a internet,
indisponibilidade de equipamentos, incompatibilidades técnicas, falhas de
transmissao de dados, instabilidades de sistemas, interrupgdes de energia
elétrica ou quaisquer fatores tecnoldgicos externos que impegam ou
prejudiquem a participagao do estudante, professor ou escola na Maratona Tech.

A ocorréncia de qualquer circunstancia ndao prevista no presente Regulamento
serd decidida, de forma irrecorrivel, pela Associagcdo Cactus, em total
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observancia aos principios gerais do Regulamento e da legislagdo brasileira
vigente.

Os casos omissos e as situagcdes excepcionais serao analisados pela organizagao
da Maratona Tech, observados os principios da transparéncia, boa-fé, finalidade
educacional e integridade da competigao.
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